
Memcached kann selbst gehosted werden. Dabei fallen keinerlei Lizenzgebühren an und der Code
ist OpenSource.

Es handelt sich um einen High-Performance Server, der einen verteilten Objekt Cache im
Arbeitsspeicher anbietet. Dieser folgt dem Key-Value Prinzip, d. h. auch komplexe Datenstrukturen
werden einfach als Wert zu einem Schlüssel gespeichert. Hieraus ergibt sich eine minimale Latenz,
was es zu einem hervorragenden Cache für z. B. Webseiten macht. Angenommen eine Webseite
mit dynamischen Inhalten muss bei jedem Seitenaufruf z. B. Artikel samt Preisen und Bildern
suchen, zusammenfügen und als Webseite an den Anwender zurückgeben. Hierfür benötigt die
Seite eine Menge Ressourcen und Zeit. Wenn die Daten aber nicht ständige in Sekunden geändert
werden, macht es viel mehr Sinn diese in einem Cache abzulegen für eine kurze Zeit, sodass
zumindest nicht für jeden Aufruf die Seite neu gebaut werden muss. Hier kommt der Memcached
ins Spiel, dieser Speichert für einen gewissen Zeitraum die Daten, sodass diese direkt geladen
werden können und wenn sie abgelaufen sind, beim nächsten Aufruf einmal generiert und im
Cache abgelegt werden.
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